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Successions

• Aritmètica: an = a1 + (n− 1) · d

• Geomètrica: an = a1 · rn−1

Àrea de figures planes

Quadrat AQ = c2

Rectange AR = b · h
Triangle AT = b·h

2

Polígon regular APR = perim·apotema
2

Rombe ARB = D·d
2

Trapezi ATP = (B+b)·h
2

Cercle AC = π · r2

Àrees i volums de cossos geomètrics

Cub Acub = 6 · c2 Vcub = c3

Prisma Aprisma = 2 ·Abase + n ·Arec.lat. Vprisma = a · b · c
Piràmide Apiramide = Abase + n ·Atriang.lat. Vpiramide =

1
3Abase · h

Cilindre Acilindre = 2 · πr2 + 2 · π · r · h Vcilindre = π · r2 · h
Con Acon = ·πr2 + π · r · g Vcon = 1

3π · r
2 · h

Esfera Aesfera = 4 · πr2 Vesfera = 4
3π · r

3

Identitats notables

• Quadrat d’una suma: (a+ b)2 = a2 + b2 + 2ab

• Quadrat d’una diferència: (a− b)2 = a2 + b2 − 2ab

• Suma per diferència: (a+ b) · (a− b) = a2 − b2



Descomposició factorial de polinomis

1. Treure factor comú

2. Identificar identitats notables

3. Descomposició per Ruffini (x− a)

Representació gràfica de funcions

Domini


f(x)
g(x) → D = R− zeros g(x)√
f(x)→ D = x|f(x) ≥ 0

log(f(x))→ D = x|f(x) > 0

Punts de tall amb els eixos eix x→ f(x) = 0, eix y → f(0)
Simetries Parell: f(x) = f(−x), Senar f(x) = −f(−x)
Ass. verticals → limx→a f(x) = ±∞
Ass. horitzontals → limx→±∞ f(x) = a
Creixement i decreixement → signe f ′(x)
Màxims i mínims → f ,(x) = 0 i f ,,(x) < 0 o f ,,(x) > 0
Punts d’inflexió → f ,,(x) = 0 i f ,,,(x) 6= 0
Concavitat i convexitat → signe f ,,(x)

Translacions en els eixos
Eix x f(x+ a), a > 0→ Trasllada f(x) a unitats cap a l’esquerra
Eix y f(x) + a, a > 0→ Trasllada f(x) a unitats cap a dalt

Rectes

y = mx+ n

Ax+By − C = 0→ −→v = (−B,A) m = −A
B

2



Funció quadràtica

y = ax2 + bx+ c
Vèrtex→ x = − b

2a

Tall eix x: ax2 + bx+ c = 0→ x = −b±
√
b2−4ac
2a

Tall eix y: (0, c)
a > 0→ ∪ a < 0→ ∩

Funció de proporcionalitat inversa

f(x) = ± 1
x

Funció exponencial

f(x) = e±x
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Funció logarítmica

f(x) = ln(±x)
f(x) = − ln(x)

Recta tangent a la gràfica d’una funció en un punt

y − f(a) = f ′(a)(x− a)

Trigonometria

sin2 x+ cos2 x = 1
cos(2x) = cos2 x− sin2 x
sin(2x) = 2 cosx sinx
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